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บทคดัย่อ 
การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงคเ์พื่อ 1) พฒันาสื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active 

Learning) 
เรื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงรายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ินใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
2) ศกึษาค่าดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรยีนรู ้3) 
เปรยีบเทียบความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัศกึษาก่อนและหลงัเรยีน และ 4) 
ศกึษาความพงึพอใจของนกัศกึษาที่มีต่อการจดัการเรยีนรูด้งักลา่ว กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้
ไดแ้ก่ นกัศกึษาระดบั ปวส.1 หอ้ง ทก.(ม.6) 1/1 จ านวน 18 คน และหอ้ง ทก.(ม.6) 1/2 จ านวน 22 คน 
วิทยาลยัเทคนคิเชียงราย รวม 40 คน ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2569 เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 
แผนการจดัการเรยีนรู ้สือ่แอนิเมชนั ใบงานระหว่างเรยีน แบบทดสอบวดัความเขา้ใจก่อน-หลงัเรยีน 
และแบบสอบถามความพงึพอใจ สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู ไดแ้ก่ ค่าเฉลี่ย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ค่าประสิทธิภาพ (E1/E2) ค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) และการทดสอบค่าที (t-test แบบ Dependent 
Samples)  

ผลการวิจยัพบว่า 1) สื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.00/86.25 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนดไว้ 2) ค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู ้เท่ากับ 0.7356 
แ ส ด ง ว่ า นั ก ศึ ก ษ า มี ค ว า ม ก้ า ว ห น้ า ท า ง ก า ร เ รี ย น รู้ เ พิ่ ม ขึ ้ น ร้ อ ย ล ะ  7 3 . 5 6  3 ) 
นักศึกษามีความเข้าใจหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงหลังเรียน ( X ̄ = 25.88, S.D. = 3.60) 
สู ง ก ว่ า ก่ อ น เ รี ย น  (X ̄ = 14.40, S.D. = 3.26) จ า ก ค ะ แ น น เ ต็ ม  30 ค ะ แ น น 
อ ย่ า ง มี นั ย ส า คั ญ ท า ง ส ถิ ติ ที่ ร ะ ดั บ  .05 (t = 36.76, df = 39, p < .001) 4) 
นกัศกึษามีความพงึพอใจต่อการจดัการเรยีนรูโ้ดยรวมอยู่ในระดบัมาก (X ̄ = 4.33, S.D. = 0.45) 

 

 



สรุปผลการวิจยั 
1. ประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning เท่ากบั 84.00/86.25 สงูกว่าเกณฑ ์

80/80 ที่ก าหนด (IOC เครื่องมือเท่ากบั 0.92, 0.89 และ 0.87) 
2. ค่าดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรยีนรู ้เท่ากบั 0.7356 คิดเป็นรอ้ยละ 73.56 

[ขอ้มลูจ าลอง] 
3. ผลการเปรยีบเทียบความเขา้ใจก่อนและหลงัเรยีนพบว่าคะแนนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 

อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 (t = 36.76) [ขอ้มลูจ าลอง] 
4. ความพงึพอใจของนกัศกึษาโดยรวมอยู่ในระดบัมาก (X ̄ = 4.33) 
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บทที ่1 บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงเป็นแนวคิดส าคญัที่พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศมหา
ภมูิพลอดลุยเดชมหาราชบรมนาถบพิตรพระราชทานไวเ้พื่อเป็นแนวทางการด ารงชีวิตและการพฒันาที่ส
มดลุและยั่งยืนหลกัปรชัญาดงักลา่วเป็นเนือ้หาแกนส าคญัของรายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน (300001502) 
ซึ่งมุ่งใหผู้เ้รยีนสามารถน าหลกัการพอประมาณมีเหตผุลและมีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดีภายใตเ้งื่อนไขความรูแ้
ละคณุธรรมไปประยกุตใ์ชใ้นการวิเคราะหแ์ละเสนอแนวทางพฒันาชมุชนทอ้งถ่ินของตนเองไดอ้ย่าง 
เหมาะสมกบับริบทอย่างไรก็ตามจากการจดัการเรยีนการสอนที่ผา่นมาผูว้ิจยัพบว่านกัศกึษาระดบัประ 
กาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สงู (ปวส.) ชัน้ปีที่ 1 ซึ่งเพิ่งเขา้ศกึษาต่อจากระดบัมธัยมศกึษาตอนปลาย 
ยงัมีความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงในลกัษณะที่เป็นนามธรรมและท่องจ ามากกว่าความ
เขา้ใจเชิงลกึที่สามารถเช่ือมโยงกบัสถานการณจ์รงิในพืน้ที่ประกอบกบัวิทยาลยัเทคนคิเชียงรายตัง้อยู่ 
ในพืน้ที่จงัหวดัเชียงรายซึ่งเป็นพืน้ที่ชายแดนที่มคีวามหลากหลายทางชาติพนัธุแ์ละวฒันธรรมการสอนด้
วยวิธีบรรยายตามปกตจิึงอาจไม่เพียงพอที่จะท าใหผู้เ้รยีนเห็นความเชื่อมโยงระหว่างหลกัปรชัญาเศรษ
ฐกิจพอเพียงกบัวิถีชีวิตในทอ้งถ่ินของตนเองไดอ้ย่างชดัเจนผูว้ิจยัจึงมีแนวคิดในการพฒันาสื่อแอนิเมชนั
เพื่อการเรยีนรู ้ซึ่งสามารถถ่ายทอดเนือ้หาที่เป็นนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรมผ่านภาพเคลื่อนไหว 
เสียงและเรื่องราวที่เขา้ใจง่าย ผนวกเขา้กบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) 
ที่เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดล้งมือปฏิบตัิ อภิปราย และสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง 
โดยคาดหวงัว่าการจดัการเรยีนรูใ้นลกัษณะดงักลา่วจะช่วยพฒันาความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิ
จพอเพียงของนกัศกึษาใหส้งูขึน้และเป็นแนวทางหนึ่งในการพฒันาคณุภาพการจดัการเรยีนการสอนรา
ยวิชาการพฒันาทอ้งถ่ินใหม้ีประสิทธิภาพยิ่งขึน้ต่อไป 

1.2 วัตถุประสงคข์องการวิจัย 

การวิจยัครัง้นีม้ีวตัถปุระสงคเ์พื่อพฒันาสื่อการเรยีนรูแ้ละตรวจสอบผลของการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิ
เมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก ดงันี ้

1)เพื่อพฒันาสื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) 
เรื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง รายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน ส าหรบันกัศกึษาระดบั ปวส.1 
ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
 
2)เพื่อศกึษาค่าดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรู ้
เชิงรุก 



3)เพื่อเปรยีบเทียบความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัศกึษาก่อนและหลงัเรยีนดว้ย 
สื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก 
4)เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนกัศกึษาที่มีต่อการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสือ่แอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการ 
เรยีนรูเ้ชิงรุก 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

 1) สื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) 
เรื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

 2) นกัศกึษาที่ไดร้บัการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active 
Learning) มีความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีน 
อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย 

การวิจยัครัง้นีม้ีขอบเขตดา้นตา่ง ๆ ดงันี ้

1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร ไดแ้ก่ นกัศกึษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สงู (ปวส.) ชัน้ปีที่ 1 วิทยาลยัเทคนิคเชียงราย 
ที่ลงทะเบียนเรยีนรายวชิาการพฒันาทอ้งถ่ิน (30000-1502) ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2569 

กลุม่ตวัอย่าง ไดแ้ก่ นกัศกึษาระดบั ปวส.1 กลุม่ ทก. (ม.6) จ านวน 2 หอ้งเรยีน รวม 40 คน 
ไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ตามหอ้งเรยีนที่ผูว้ิจยัรบัผิดชอบสอน ดงันี ้

ห้องเรียน จ านวนนักศึกษา (คน) หมายเหตุ 

ทก.(ม.6) 1/1 18  

ทก.(ม.6) 1/2 22  

รวม 40  

 

 

1.4.2 ขอบเขตด้านเนือ้หา 

เนือ้หาเรื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ในหน่วยการเรยีนรูท้ี่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาทอ้งถ่ินบนพืน้ฐานความพอเพียง 
ตามค าอธิบายรายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน (30000-1502) 



1.4.3 ขอบเขตด้านระยะเวลา 

ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2569 ใชเ้วลาจดัการเรยีนรูต้ามแผนการจดัการเรยีนรูท้ี่พฒันาขึน้ จ านวน 4 
คาบเรยีน 

1.4.4 ขอบเขตด้านตัวแปร 

ตวัแปรตน้ คือ การจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) 
ตวัแปรตาม คือ 1) ประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning ตามเกณฑ ์80/80 (E1/E2) 
2) ค่าดชันีประสิทธิผล (E.I.) 3) ความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงก่อนและหลงัเรียน และ 
4) ความพงึพอใจของนกัศกึษาต่อการจดัการเรยีนรู ้

1.5 นิยามศัพทเ์ฉพาะ 

เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจตรงกนัในการด าเนนิการวิจยั 
ผูว้ิจยัไดก้ าหนดความหมายของศพัทเ์ฉพาะที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้ดงันี ้

ส่ือแอนิเมชัน 

สื่อการเรยีนรูท้ี่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ในลกัษณะภาพเคลื่อนไหวประกอบเสียงบรรยายและดนตรปีระกอบ 
เพื่อถ่ายทอดเนือ้หาหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงใหเ้ขา้ใจง่ายและน่าสนใจ 

การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

การจดักิจกรรมการเรยีนรูท้ี่เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนมีสว่นรว่ม ลงมือปฏิบตัิ 
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง 

ความเข้าใจหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 

คะแนนที่นกัศกึษาท าไดจ้ากแบบทดสอบวดัความเขา้ใจที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ 
ครอบคลมุหลกัการพอประมาณ มีเหตผุล มีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี และเงื่อนไขความรูคู้่คณุธรรม 

ความพงึพอใจ 

ความรูส้กึหรอืทศันคติของนกัศกึษาที่มีต่อการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนเิมชนัรว่มกบั Active Learning 
ที่วดัไดจ้ากแบบสอบถามมาตราสว่นประมาณค่า 

 

 

 

 



1.6 ประโยชนท์ี่คาดว่าจะได้รับ 

การวิจยัครัง้นีค้าดว่าจะก่อใหเ้กิดประโยชน ์ดงันี ้

- ไดส้ื่อแอนิเมชนัประกอบการเรยีนรูเ้รื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงที่มีคณุภาพ 
สามารถน าไปใชใ้นการจดัการเรยีนการสอนรายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ินในภาคเรยีนถดัไป 

- นกัศกึษามีความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพิ่มขึน้ 
และสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาทอ้งถ่ินของตนเองได ้

- เป็นแนวทางใหค้รูผูส้อนรายวิชาอื่น ๆ น ารูปแบบการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active 
Learning ไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาการเรยีนการสอน 



บทที ่2 เอกสารและงานวิจัยทีเ่ก่ียวข้อง 

ผูว้ิจยัไดท้  าการศกึษาคน้ควา้ หลกัการ ทฤษฎี จากหนงัสือ เอกสารและงานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 
โดยแบ่งเป็นหวัขอ้ตามล าดบั ดงันี ้

1. รายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ินและหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

2. สื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) 

     2.1 แนวคิดสื่อแอนิเมชนัเพื่อการเรยีนรู ้

     2.2 การจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) 

     2.3 แผนการจดัการเรยีนรู ้

     2.4 การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรยีนรู ้

     2.5 ดชันีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) 

     2.6 ความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน) 

3. งานวิจยัที่เก่ียวขอ้ง 

4. กรอบแนวคิดในการวจิยั 

1. รายวิชาการพัฒนาท้องถ่ินและหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 

รายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน (30000-1502) เป็นรายวิชาในหมวดวิชาทกัษะชีวิต 
ตามหลกัสตูรประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สงู สงักดัส านกังานคณะกรรมการการอาชีวศกึษา 
มีจดุประสงคร์ายวิชาเพื่อใหผู้เ้รยีนมีความรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกบัแนวคิดการพฒันาทอ้งถ่ิน 
หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
และสามารถวิเคราะหส์ภาพปัญหาพรอ้มเสนอแนวทางการพฒันาทอ้งถ่ินของตนเองไดอ้ย่างเหมาะสม 
เนือ้หาสว่นที่เก่ียวขอ้งกบัการวิจยัครัง้นี ้
คือหน่วยการเรยีนรูว้า่ดว้ยหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาทอ้งถ่ิน 

หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงเป็นแนวทางการด ารงชีวติและการปฏิบตัิตนที่ตัง้อยู่บนพืน้ฐานทางส
ายกลาง ประกอบดว้ยหลกัการ 3 ห่วง ไดแ้ก่ ความพอประมาณ ความมีเหตผุล 
และการมีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี ภายใตเ้งื่อนไข 2 ประการ คือ เงื่อนไขความรู ้(รอบรู ้รอบคอบ ระมดัระวงั) 
และเงื่อนไขคณุธรรม (ซื่อสตัยส์จุรติ ขยนัอดทน แบ่งปัน) 
หลกัปรชัญาดงักลา่วสามารถน าไปประยกุตใ์ชไ้ดใ้นทกุระดบั ตัง้แต่ระดบับคุคล ครอบครวั ชมุชน 
ไปจนถึงระดบัประเทศ และเป็นแนวคิดหลกัที่ปรากฏอยู่ในแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติ 
รวมถึงหลกัสตูรการศกึษาของไทยในหลายระดบั 



ในบรบิทของการพฒันาทอ้งถ่ิน 
การน าหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปประยกุตใ์ชจ้ะช่วยใหช้มุชนสามารถพึ่งพาตนเองไดอ้ย่าง 
เหมาะสมกบัทนุทางสงัคมและทรพัยากรที่มีอยู่ในพืน้ที่โดยเฉพาะอย่างยิ่งในพืน้ที่จงัหวดัเชียงรายซึ่งมี 
ความหลากหลายทางชาติพนัธุแ์ละวฒันธรรมการท าความเขา้ใจหลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงในเชิง 
ลกึจะช่วยใหผู้เ้รยีนสามารถวิเคราะหแ์ละออกแบบแนวทางการพฒันาทอ้งถ่ินที่สอดคลอ้งกบับรบิท 
เฉพาะของแต่ละชมุชนได ้

2. ส่ือแอนิเมชันร่วมกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

ผูว้ิจยัไดศ้กึษาหลกัการและแนวคิดที่เก่ียวขอ้งกบัสื่อแอนิเมชนัและการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก 
โดยแบ่งเป็นหวัขอ้ย่อยดงันี ้

2.1 แนวคิดส่ือแอนิเมชันเพือ่การเรียนรู้ 

สื่อแอนิเมชนัเป็นสื่อการเรยีนรูป้ระเภทหนึ่งที่ใชภ้าพเคลื่อนไหวรว่มกบัเสียงในการถ่ายทอดเนือ้หา 
ซึ่งสอดคลอ้งกบัแนวคิดทฤษฎีการเรยีนรูด้ว้ยสื่อประสม (Cognitive Theory of Multimedia Learning) 
ที่อธิบายว่าผูเ้รยีนจะเกิดการเรยีนรูไ้ดด้ีขึน้เมื่อไดร้บัขอ้มลูผ่านทัง้ช่องทางภาพและเสียงไปพรอ้มกนัในป
รมิาณที่เหมาะสม ไม่เกินขีดความสามารถในการประมวลผลของสมอง 
สื่อแอนิเมชนัจึงมีความเหมาะสมอย่างยิ่งกบัเนือ้หาที่เป็นนามธรรม เช่น 
หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
เน่ืองจากสามารถแปลงแนวคิดที่เป็นนามธรรมใหเ้ป็นภาพเหตกุารณห์รอืสถานการณจ์ าลองที่ผูเ้รยีนสา
มารถมองเห็นและเขา้ใจไดง้่ายขึน้ 

2.2 การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

การจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก หมายถึง 
กระบวนการจดัการเรยีนการสอนที่เนน้ใหผู้เ้รยีนมีบทบาทเป็นผูล้งมือปฏิบตัิ คิด วิเคราะห ์
และสรา้งองคค์วามรูด้ว้ยตนเอง แทนการรบัฟังการบรรยายเพียงฝ่ายเดียว รูปแบบกิจกรรมที่นิยมใช ้
ไดแ้ก่ การอภิปรายกลุม่ย่อย การระดมสมอง กรณีศกึษา สถานการณจ์ าลอง 
และการเรยีนรูผ้่านการลงมือปฏิบตัิจรงิ แนวคิดนีส้อดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรยีนรูจ้ากประสบการณข์อง 
Kolb (1984) ที่เสนอวฏัจกัรการเรยีนรู ้4 ขัน้ตอน คือ ประสบการณรู์ปธรรม การสงัเกตและสะทอ้นคิด 
การสรา้งแนวคิดเชิงนามธรรมและการทดลองปฏิบตัิซึ่งเมื่อผนวกเขา้กบัสื่อแอนิเมชนัที่น  าเสนอสถานกา
รณต์วัอย่างจะช่วยใหผู้เ้รยีนไดท้ัง้ประสบการณรู์ปธรรมจากสื่อและโอกาสในการสะทอ้นคิดผา่น 
กิจกรรมเชิงรุกที่ตามมา 
 
 



2.3 แผนการจดัการเรยีนรู ้
แผนการจดัการเรยีนรู ้หมายถึง เอกสารที่ระบจุดุประสงค ์
เนือ้หาวิธีสอนและการประเมินผลของบทเรยีนอย่างเป็นระบบเป็นเครื่องมือที่ช่วยใหค้รูผูส้อนจดักิจกรร
มการเรยีนรูไ้ดอ้ย่างมีทศิทาง สอดคลอ้งกบัหลกัสตูรและจดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมที่ก าหนดไว ้
อีกทัง้ยงัช่วยใหผู้เ้รยีนเกิดการเรยีนรูไ้ดอ้ยา่งเป็นระบบและมีประสิทธิภาพในการวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยัไดพ้ฒั
นาแผนการจดัการเรยีนรูท้ี่บรูณาการสื่อแอนิเมชนัรว่มกบักิจกรรม Active Learning จ านวน 4 แผน 
2.4 การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรยีนรู ้
การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรยีนรูน้ิยมใชเ้กณฑ ์E1/E2 
โดยทั่วไปเนือ้หาที่เนน้ความรูค้วามเขา้ใจมกัก าหนดเกณฑไ์วท้ี่ 80/80 ซึ่งหมายถึง E1 
คือประสิทธิภาพของกระบวนการ (คะแนนเฉลีย่จากงาน/ใบงานระหวา่งเรยีนคิดเป็นรอ้ยละ) และ E2 
คือประสิทธิภาพของผลลพัธ ์(คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลงัเรยีนคิดเป็นรอ้ยละ) 
ค านวณไดจ้ากสตูรโดยประมาณดงันี ้
E1 = (ผลรวมคะแนนระหว่างเรยีนของผูเ้รยีนทกุคน ÷ (คะแนนเต็มของงานระหวา่งเรยีน 
×จ านวนผูเ้รยีน)) × 100 
E2 = (ผลรวมคะแนนแบบทดสอบหลงัเรยีนของผูเ้รยีนทกุคน ÷ (คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลงัเรยีน 
× จ านวนผูเ้รยีน)) × 100 
แผนการจดัการเรยีนรูท้ี่มีค่า E1/E2 เป็นไปตามหรอืสงูกว่าเกณฑท์ี่ก าหนด 
ถือว่ามีประสิทธิภาพเหมาะสมที่จะน าไปใชจ้ดัการเรยีนการสอนได ้
2.5 ดชันีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) 
ดชันีประสิทธิผล หมายถึง ค่าที่แสดงความกา้วหนา้ในการเรยีนรูข้องผูเ้รยีน 
โดยเปรยีบเทียบคะแนนที่เพิ่มขึน้จากคะแนนทดสอบก่อนเรยีนกบัคะแนนที่ไดจ้ากการทดสอบหลงัเรยีน 
เทียบกบัผลต่างระหว่างคะแนนเต็มกบัคะแนนก่อนเรยีน ค านวณไดจ้ากสตูรโดยประมาณดงันี ้ 

E.I. = (ผลรวมคะแนนหลงัเรยีนทกุคน − ผลรวมคะแนนก่อนเรยีนทกุคน) ÷ ((จ านวนผูเ้รยีน × 

คะแนนเต็ม) − ผลรวมคะแนนก่อนเรยีนทกุคน) 
ค่าดชันีประสิทธิผลที่ไดเ้ม่ือคณูดว้ย 100 
จะแสดงเป็นรอ้ยละของความกา้วหนา้ทางการเรยีนรูข้องผูเ้รยีนหลงัจากไดร้บัการจดัการเรยีนรูด้ว้ยนวตั
กรรมที่พฒันาขึน้ 
2.6 ความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง (ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน) 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีน หมายถึง ความรู ้ความเขา้ใจ และความสามารถของผูเ้รยีนที่เกิดจากการเรยีนรู ้
ซึ่งวดัไดจ้ากคะแนนแบบทดสอบที่ผูว้ิจยัสรา้งขึน้ 
ในการวิจยัครัง้นีห้มายถงึคะแนนที่นกัศกึษาท าไดจ้ากแบบทดสอบวดัความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษ



ฐกิจพอเพียง ซึ่งครอบคลมุหลกัการพอประมาณ มีเหตผุล มีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี 
และเงื่อนไขความรูคู้่คณุธรรม 

3. งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

ผูว้ิจยัไดศ้กึษาคน้ควา้งานวิจยัที่เก่ียวขอ้งกบัสื่อแอนิเมชนัเพื่อการเรยีนรู ้การจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก 
และความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ดงันี ้

งานวิจัยด้านส่ือแอนิเมชันเพือ่การเรียนรู้ 

โคกนิล, เส็งศร,ี นิลนนท ์และพรมาลี (2566) พฒันาการต์นูแอนิเมชนั 2 มิติ 
เพื่อเสรมิสรา้งการรูเ้ท่าทนัสื่อของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2 จ านวน 14 คน 
ผลการวิจยัพบวา่สื่อแอนิเมชนัที่พฒันาขึน้มีประสิทธิภาพสงูกว่าเกณฑม์าตรฐาน 80/80 (E1/E2 เท่ากบั 
88.37/86.79) และผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 
.05 ซึ่งงานวิจยันีเ้ผยแพรใ่นวารสารวิจยัและนวตักรรม สถาบนัการอาชวีศกึษากรุงเทพมหานคร 
อนัเป็นบรบิทใกลเ้คียงกบัสถานศกึษาอาชีวศกึษา 

กะวิวงัสกลุ, ไทยขยนั และสายปัญญา (2568) พฒันาสื่อแอนิเมชนั 2 มิติ เรื่องการรุกรานของโทรจนั 
ส าหรบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 1 จ านวน 20 คน 
พบว่าผูเ้ชี่ยวชาญประเมินคณุภาพสื่อโดยรวมอยู่ในระดบัดี 
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
และนกัเรยีนมีความพงึพอใจต่อสื่อแอนิเมชนัโดยรวมอยู่ในระดบัดีมาก 
ผลการวิจยัดงักลา่วสอดคลอ้งกบัแนวคดิที่ผูว้ิจยัน ามาใชใ้นการพฒันาสื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการวดัผลสั
มฤทธ์ิและความพงึพอใจในการวิจยัครัง้นี ้

งานวิจัยด้านการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 

ปัญญาพฤกษ ์(2562) ศกึษาการพฒันาทกัษะในศตวรรษที่ 21 โดยการจดักิจกรรมการเรยีนรูแ้บบ 
Active Learning ส าหรบันกัศกึษาวิชาชีพครู คณะครุศาสตร ์มหาวทิยาลยัราชภฏัเชียงราย จ านวน 21 
คน พบว่านกัศกึษามีทกัษะในศตวรรษที่ 21 โดยรวมอยู่ในระดบัมากที่สดุ 
และมีความคิดเห็นต่อการจดักิจกรรมดงักลา่วในระดบัมากที่สดุเช่นกนั 
โดยเฉพาะประเด็นการไดล้งมือปฏิบตัิจรงิ 
ซึ่งเป็นงานวิจยัที่ด  าเนินการในพืน้ที่จงัหวดัเชียงรายเช่นเดียวกบัการวิจยัครัง้นี ้
สะทอ้นว่าการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุกเป็นแนวทางที่เหมาะสมกบัผูเ้รยีนในบรบิทพืน้ที่ดงักลา่ว 

งานวิจัยด้านความเข้าใจหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 



อทุยัวฒันะ และเทพรกัษ์ (2561) 
ศกึษาผลของการใชกิ้จกรรมละครสรา้งสรรคเ์พ่ือพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางความเขา้ใจหลกัปรชัญาเศรษฐกิ
จพอเพียงของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที่ 2 จ านวน 39 คน 
โดยใชแ้บบแผนการวิจยัแบบกลุม่เดียวทดสอบก่อนและหลงัเรยีน (One-Group Pretest-Posttest 
Design) เช่นเดียวกบัการวิจยัครัง้นี ้
ผลการวิจยัพบวา่นกัเรยีนมีผลสมัฤทธ์ิทางความเขา้ใจหลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงหลงัการทดลองสงู
กว่าก่อนการทดลองอย่างมีนยัส าคญัทางสถิตทิี่ระดบั .01 
ทัง้ในภาพรวมและเมื่อพิจารณาแยกเป็นรายดา้น (พอประมาณ มีเหตผุล มีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี 
เงื่อนไขความรู ้และเงื่อนไขคณุธรรม) 
ซึ่งสนบัสนนุแนวคิดว่ากิจกรรมการเรยีนรูเ้ชิงรุกที่ใหผู้เ้รยีนไดล้งมือปฏิบตัิสามารถพฒันาความเขา้ใจหลั
กปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงไดอ้ย่างมีนยัส าคญั 

โดยสรุป จากการทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวขอ้งทัง้ดา้นสื่อแอนิเมชนั การจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก 
และความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
พบว่างานวิจยัสว่นใหญ่มีแนวโนม้ไปในทิศทางเดียวกนั คือ 
ผูเ้รยีนที่ไดร้บัการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิเมชนัและ/หรอืกิจกรรมเชิงรุกมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนหลงัเรี
ยนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ 
และมีความพงึพอใจต่อการจดัการเรยีนรูใ้นระดบัมากถึงมากที่สดุ 
ซึ่งเป็นหลกัฐานเชิงประจกัษท์ี่สนบัสนนุกรอบแนวคิดของการวิจยัครัง้นีท้ี่บรูณาการสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั 
Active Learning เพื่อพฒันาความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

4. กรอบแนวคิดในการวิจัย 

จากการศกึษาเอกสารและแนวคิดทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งขา้งตน้ ผูว้ิจยัสรุปเป็นกรอบแนวคิดในการวิจยั ดงันี ้

ตัวแปรต้น (Input) กระบวนการ (Process) ตัวแปรตาม (Output) 

การจดัการเรยีนรูด้ว้ยสือ่แอนิเมชนัรว่มกบั 
Active Learning 

เรื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

1) น าเสนอสื่อแอนิเมชนั 2) 
จดักิจกรรมเชิงรุก 

(อภิปราย/กรณีศกึษา) 3) 
สรุปและเชื่อมโยงสูบ่รบิททอ้งถ่ิน 

1) ประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ ์80/80 2) 
ดชันีประสิทธิผล (E.I.) 3) 

ความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
(Pretest-Posttest) 4) 

ความพงึพอใจของผูเ้รยีน 

 



บทที ่3 วธิีด าเนินการวิจัย 

การวิจยัครัง้นีเ้ป็นการวจิยัเชิงทดลองเบือ้งตน้ (Pre-Experimental Research) 
มีวตัถปุระสงคเ์พื่อพฒันาสื่อแอนิเมชนัและศกึษาผลของการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั  
Active Learning 
ต่อความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัศกึษาโดยมีรายละเอียดวิธีด  าเนินการวิจยัดงันี ้

3.1 แบบแผนการวิจัย 

การวิจยัครัง้นีใ้ชแ้บบแผนการวิจยัแบบกลุม่เดียว ทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีน (One-Group 
Pretest-Posttest Design) ดงันี ้

กลุม่ ทดสอบก่อนเรยีน การทดลอง ทดสอบหลงัเรยีน 

กลุม่ตวัอย่าง O1 X O2 

โดย O1 คือ การทดสอบก่อนเรยีนดว้ยแบบทดสอบวดัความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง X 
คือ การจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก และ O2 คือ 
การทดสอบหลงัเรยีนดว้ยแบบทดสอบฉบบัเดียวกนั 
3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
กลุม่ตวัอย่างที่ใชใ้นการวิจยัครัง้นี ้ไดแ้ก่ นกัศกึษาระดบั ปวส.1 หอ้ง ทก.(ม.6) 1/1 จ านวน 18 คน 
และหอ้ง ทก.(ม.6) 1/2 จ านวน 22 คน รวมทัง้สิน้ 40 คน ที่ลงทะเบียนเรยีนรายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน 
ภาคเรยีนที่ 1 ปีการศกึษา 2569 ไดม้าโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
3.3 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มลูส าหรบัการวิจยัครัง้นี ้มีจ านวน 5 ชนิด ดงันี ้
- 1) แผนการจดัการเรยีนรู ้เรื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ที่บรูณาการสื่อแอนิเมชนัรว่มกบักิจกรรม Active Learning จ านวน 4 แผน รวม 4 คาบเรยีน 
- 2) สื่อแอนิเมชนั เรื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ 
- 3) ใบงาน/แบบฝึกหดัทา้ยบทเรยีน ประจ าแผนการจดัการเรยีนรูท้ัง้ 4 แผน แผนละ 10 คะแนน รวม 40 
คะแนน ใชเ้ก็บคะแนนระหว่างเรยีนส าหรบัค านวณค่าประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) 
- 4) แบบทดสอบวดัความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง แบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 30 
ขอ้ (คะแนนเต็ม 30 คะแนน) ใชท้ดสอบทัง้ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน (ฉบบัเดียวกนั) 
และใชค้  านวณค่าประสิทธิภาพผลลพัธ ์(E2) 
- 5) แบบสอบถามความพงึพอใจของนกัศกึษาที่มีต่อการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active 
Learning แบบมาตราสว่นประมาณค่า 5 ระดบั (Rating Scale) 



3.4 การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
ผูว้ิจยัด าเนนิการสรา้งและตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือที่ใชใ้นการวิจยัตามล าดบัขัน้ตอน ดงันี ้
- 1) ศกึษาหลกัสตูรรายวิชา เอกสาร และงานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง 
เพื่อก าหนดขอบเขตเนือ้หาและจดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
- 2) สรา้งแผนการจดัการเรยีนรู ้สื่อแอนิเมชนั ใบงาน/แบบฝึกหดัทา้ยบทเรยีน แบบทดสอบ 
และแบบสอบถามความพงึพอใจ ตามกรอบเนือ้หาที่ก าหนด 
- 3) น าเครื่องมือทัง้หมดเสนอต่อผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพ่ือตรวจสอบความสอดคลอ้ง (IOC) 

และหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างขอ้ค าถามกบัจดุประสงค ์(IOC ≥ 0.5 ถือว่าใชไ้ด)้ 
- 4) ปรบัปรุงเครื่องมือตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี่ยวชาญ 
- 5) น าเครื่องมือไปทดลองใช ้(Try-out) กบันกัศกึษาที่ไม่ใช่กลุม่ตวัอย่าง 
เพื่อหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบและแบบสอบถามก่อนน าไปใชจ้รงิ 
3.5 วิธีด  าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มลู 
ผูว้ิจยัด าเนนิการเก็บรวบรวมขอ้มลูตามล าดบัขัน้ตอน ดงันี ้
- 1) ทดสอบก่อนเรยีน (Pretest) ดว้ยแบบทดสอบวดัความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
กบักลุม่ตวัอย่างทัง้ 2 หอ้งเรยีน 
- 2) ด าเนินการจดัการเรยีนรูต้ามแผนการจดัการเรยีนรูท้ี่พฒันาขึน้ โดยใชส้ื่อแอนิเมชนัรว่มกบักิจกรรม 
Active Learning จ านวน 4 คาบเรยีน 
พรอ้มเก็บคะแนนใบงาน/แบบฝึกหดัทา้ยบทเรยีนระหว่างเรยีนทกุแผน 
- 3) ทดสอบหลงัเรยีน (Posttest) ดว้ยแบบทดสอบฉบบัเดียวกบัก่อนเรยีน 
- 4) เก็บขอ้มลูความพงึพอใจของนกัศกึษาที่มีต่อการจดัการเรยีนรู ้ดว้ยแบบสอบถามความพงึพอใจ 
- 5) รวบรวมและตรวจสอบความสมบรูณข์องขอ้มลูก่อนน าไปวิเคราะหท์างสถิติ 
3.6 สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะหข์อ้มลู 
การวิจยัครัง้นีผู้ว้ิจยัใชส้ถิติในการวิเคราะหข์อ้มลู ดงันี ้
- ค่ารอ้ยละ (Percentage) ใชอ้ธิบายขอ้มลูทั่วไปของกลุม่ตวัอย่าง 
- ค่าเฉลี่ย (Mean) และสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
ใชอ้ธิบายคะแนนความเขา้ใจและระดบัความพงึพอใจ 
- ค่าประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรยีนรู ้(E1/E2) ตามเกณฑ ์80/80 โดย E1 
ค านวณจากคะแนนใบงาน/แบบฝึกหดัระหว่างเรยีน และ E2 ค านวณจากคะแนนแบบทดสอบหลงัเรยีน 
- ค่าดชันีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) เพื่อศกึษาความกา้วหนา้ทางการเรยีนรูข้องนกัศกึษา 
- การทดสอบค่าที (t-test แบบ Dependent/Paired Samples) 
เพื่อเปรยีบเทียบคะแนนความเขา้ใจก่อนเรยีนและหลงัเรยีน ที่ระดบันยัส าคญัทางสถิติ .05 



- ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) เพื่อตรวจสอบคณุภาพเครื่องมือโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 
- เกณฑก์ารแปลผลค่าเฉลี่ยความพงึพอใจ 5 ระดบั ไดแ้ก่ 4.51–5.00 มากที่สดุ, 3.51–4.50 มาก, 
 2.51–3.50 ปานกลาง, 1.51–2.50 นอ้ย, 1.00–1.50 นอ้ยที่สดุ 



บทที ่4 ผลการวิเคราะหข์้อมูล 

4.1 ผลการพัฒนาส่ือแอนิเมชันและคุณภาพเคร่ืองมือ 

ตารางที่ 4.1 ผลการประเมินความสอดคลอ้ง (IOC) ของเครื่องมือโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

เคร่ืองมือ จ านวนข้อ ค่า IOC เฉล่ีย 

แผนการจดัการเรยีนรู ้/ สื่อแอนิเมชนั 4 แผน 0.92 

แบบทดสอบวดัความเขา้ใจ 30 ขอ้ 0.89 

แบบสอบถามความพงึพอใจ 5 ขอ้ 0.87 

 

4.2 ข้อมูลท่ัวไปของกลุ่มตัวอย่าง 

ผูว้ิจยัน าเสนอขอ้มลูทั่วไปของกลุม่ตวัอย่างจ าแนกตามหอ้งเรยีน ดงันี ้

ตารางที่ 4.2 จ านวนและรอ้ยละของกลุม่ตวัอย่าง จ าแนกตามหอ้งเรยีน 

ห้องเรียน จ านวน (คน) ร้อยละ 

ทก.(ม.6) 1/1 18 45.00 

ทก.(ม.6) 1/2 22 55.00 

รวม 40 100.00 

 

4.3 ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ (E1/E2) 

ผูว้ิจยัวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของกิจกรรมการจดัการเรยีนรู ้วิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน 
โดยใชส้ื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning ตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80 โดยใชส้ตูร E1/E2 ดงัตาราง  

ตารางที่ 4.3 ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของกิจกรรมการจดัการเรยีนรูว้ิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน 
โดยใชส้ื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning ส าหรบันกัศกึษาระดบั ปวส.1 [ขอ้มลูจ าลอง] 

N 
คะแนนเต็ม 

(ระหว่างเรียน/หลังเรียน) 
E1 E2 

ผลการเปรียบเทยีบ 
เกณฑ ์80/80 

40 40 / 30 84.00 86.25 สงูกว่าเกณฑ ์



 จากตารางที่ 4.3 แสดงว่า กิจกรรมการจดัการเรยีนรูว้ิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน โดยใชส้ื่อแอนิเมชนัรว่มกบั 
Active Learning ส าหรบันกัศกึษาระดบั ปวส.1 ที่ผูว้ิจยัพฒันาขึน้ มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.00/86.25 
ซึ่งสงูกว่าเกณฑม์าตรฐาน 80/80 ที่ก าหนดไว ้กลา่วคือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) มีค่าเท่ากบั 
84.00 และประสิทธิภาพของผลลพัธ ์(E2) มีค่าเท่ากบั 86.25 

4.4 ผลการวิเคราะหค์่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 

ผูว้ิจยัวิเคราะหค์่าดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรยีนรู ้
โดยเปรยีบเทียบคะแนนก่อนเรยีนและหลงัเรยีนของนกัศกึษาทัง้ 40 คน ดงัตาราง [ขอ้มลูจ าลอง] 

ตารางที่ 4.4 ค่าดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรยีนรูว้ิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน โดยใชส้ื่อแอนิเมชนัรว่มกบั 
Active Learning ส าหรบันกัศกึษาระดบั ปวส.1  

N คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน E.I. P (%) 

40 576 1,035 0.7356 73.56 

 จากตารางที่ 4.4 ค่าดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรยีนรูว้ิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน 
โดยใชส้ื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning มีค่าเท่ากบั 0.7356 
แสดงว่านกัศกึษามีความกา้วหนา้ทางการเรยีนรูเ้พิ่มขึน้คิดเป็นรอ้ยละ 73.56 

4.5 คะแนนความเข้าใจหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงรายบุคคล ก่อนและหลังเรียน 

ตารางที่ 4.5 
คะแนนแบบทดสอบวดัความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัศกึษารายบคุคล 
ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน (คะแนนเต็ม 30 คะแนน) พรอ้มคะแนนใบงานระหว่างเรยีน (คะแนนเตม็ 40 
คะแนน)  

เลขที ่ ห้องเรียน 
คะแนนใบงาน 

(40) 
คะแนนก่อนเรียน 

(30) 
คะแนนหลังเรียน 

(30) 

1 ทก.(ม.6) 1/1 37 14 26 

2 ทก.(ม.6) 1/1 31 14 26 

3 ทก.(ม.6) 1/1 28 18 28 

4 ทก.(ม.6) 1/1 35 10 26 

5 ทก.(ม.6) 1/1 37 17 30 

6 ทก.(ม.6) 1/1 36 9 20 



7 ทก.(ม.6) 1/1 38 14 24 

8 ทก.(ม.6) 1/1 36 14 22 

9 ทก.(ม.6) 1/1 35 18 30 

10 ทก.(ม.6) 1/1 31 14 21 

11 ทก.(ม.6) 1/1 34 12 22 

12 ทก.(ม.6) 1/1 31 19 30 

13 ทก.(ม.6) 1/1 33 20 30 

14 ทก.(ม.6) 1/1 39 12 24 

15 ทก.(ม.6) 1/1 35 17 25 

16 ทก.(ม.6) 1/1 35 13 26 

17 ทก.(ม.6) 1/1 32 15 26 

18 ทก.(ม.6) 1/1 40 15 29 

19 ทก.(ม.6) 1/2 28 10 20 

20 ทก.(ม.6) 1/2 31 15 30 

21 ทก.(ม.6) 1/2 37 11 23 

22 ทก.(ม.6) 1/2 32 11 24 

23 ทก.(ม.6) 1/2 32 13 23 

24 ทก.(ม.6) 1/2 35 8 20 

25 ทก.(ม.6) 1/2 36 10 20 

26 ทก.(ม.6) 1/2 36 15 29 

27 ทก.(ม.6) 1/2 32 17 27 

28 ทก.(ม.6) 1/2 36 17 28 

29 ทก.(ม.6) 1/2 31 13 27 

30 ทก.(ม.6) 1/2 31 17 29 



31 ทก.(ม.6) 1/2 31 20 30 

32 ทก.(ม.6) 1/2 35 18 30 

33 ทก.(ม.6) 1/2 33 10 20 

34 ทก.(ม.6) 1/2 31 9 20 

35 ทก.(ม.6) 1/2 34 16 28 

36 ทก.(ม.6) 1/2 31 19 30 

37 ทก.(ม.6) 1/2 33 14 30 

38 ทก.(ม.6) 1/2 33 18 30 

39 ทก.(ม.6) 1/2 32 15 27 

40 ทก.(ม.6) 1/2 31 15 25 

 

 รวมคะแนนใบงาน = 1,344 คะแนน   รวมคะแนนก่อนเรยีน = 576 คะแนน   รวมคะแนนหลงัเรยีน = 
1,035 คะแนน   ค่าเฉลี่ยก่อนเรยีน = 14.40 (S.D. = 3.26)   ค่าเฉลี่ยหลงัเรยีน = 25.88 (S.D. = 3.60) 

4.6 ผลการเปรียบเทยีบความเข้าใจหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงก่อนและหลังเรียน 

ตารางที่ 4.6 ค่าเฉลี่ย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าสถิติทดสอบที ของคะแนนก่อนเรยีนและหลงัเรยีน  

การทดสอบ n X ̄ S.D. t Sig. 

ก่อนเรยีน 40 14.40 3.26 36.76* <.001 

หลงัเรยีน 40 25.88 3.60   

* มีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 (df = 39) 
แสดงว่านกัศกึษามีความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนยั
ส าคญัทางสถิติ ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตัง้ไว ้

4.7 ผลการประเมินความพงึพอใจของนักศึกษา 

ตารางที่ 4.7 ค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพงึพอใจของนกัศกึษา  

รายการประเมิน X ̄ S.D. ระดับ 

1. เนือ้หาของสื่อแอนิเมชนัเขา้ใจง่าย 4.35 0.49 มาก 



2. กิจกรรม Active Learning ช่วยใหเ้ขา้ใจเนือ้หามากขึน้ 4.52 0.51 มากที่สดุ 

3. บรรยากาศการเรยีนรูม้ีความน่าสนใจ 4.28 0.60 มาก 

4. 
สามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นทอ้งถ่ินของตนเองได ้

4.10 0.55 มาก 

5. ความพงึพอใจในภาพรวม 4.40 0.50 มาก 

เฉล่ียรวม 4.33 0.45 มาก 

 จากตารางที่ 4.7 แสดงว่า นกัศกึษามีความพงึพอใจต่อการจดัการเรยีนรูด้ว้ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั 
Active Learning โดยรวมอยู่ในระดบัมาก (X̄ = 4.33, S.D. = 0.45) เมื่อพิจารณาเป็นรายขอ้ 
พบว่ารายการที่นกัศกึษามีความพงึพอใจสงูสดุ คือ กิจกรรม Active Learning 
ช่วยใหเ้ขา้ใจเนือ้หามากขึน้ (X̄ = 4.52 อยู่ในระดบัมากที่สดุ) รองลงมาคือความพงึพอใจในภาพรวม (X̄ 
= 4.40) และเนือ้หาของสื่อแอนิเมชนัเขา้ใจง่าย (X ̄ = 4.35) ตามล าดบั สว่นรายการที่มีค่าเฉลี่ยต ่าสดุคือ 
การน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นทอ้งถ่ินของตนเอง (X̄ = 4.10 อยู่ในระดบัมาก) 

4.8 สรุปผลการวิเคราะหข้์อมูล 

จากผลการวิเคราะหข์อ้มลูในหวัขอ้ 4.1-4.7 
ผูว้ิจยัสรุปผลตามวตัถปุระสงคข์องการวิจยัไวใ้นตารางเดียว เพ่ือใหเ้ห็นภาพรวมไดช้ดัเจนยิ่งขึน้ ดงันี  ้

ตารางที่ 4.8 สรุปผลการวิเคราะหข์อ้มลูตามวตัถปุระสงคข์องการวิจยั  

วัตถุประสงคก์ารวิจัย สถิติ/ตัวชีว้ัด ผลทีไ่ด้ แปลผล 

1) 
พฒันาสื่อ/แผนการจดัการเรยีนรูใ้หม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์

80/80 

IOC (ตารางที่ 4.1) 
และ E1/E2 (ตารางที่ 

4.3) 

IOC = 
0.92/0.89/0.87 

E1/E2 = 
84.00/86.25 

ผ่านเกณฑ ์IOC 
สงูกว่าเกณฑ ์80/80 

2) ศกึษาค่าดชันีประสิทธิผล E.I. (ตารางที่ 4.4) 
E.I. = 0.7356 

(73.56%) 
นกัศกึษามีความกา้วหนา้ 
เพิ่มขึน้รอ้ยละ 73.56 

3) เปรยีบเทียบความเขา้ใจก่อนและหลงัเรยีน 
X ̄, S.D., t-test แบบ 
Dependent (ตารางที่ 

4.6) 

ก่อนเรยีน 
X ̄=14.40 

(S.D.=3.26) 
หลงัเรยีน 

หลงัเรยีนสงูกวา่ก่อนเรยีน 
อย่างมีนยัส าคญั (.05) 
ตรงตามสมมติฐาน 



X ̄=25.88 
(S.D.=3.60) t 
= 36.76, df = 
39, p < .001 

4) ศกึษาความพงึพอใจของนกัศกึษา 
X̄, S.D. 

ความพงึพอใจโดยรวม 
(ตารางที่ 4.7) 

X̄ = 4.33 (S.D. 
= 0.45) 

ระดบัมาก 

จากตารางที่ 4.8 สรุปไดว้่า ผลการวิจยัครบทัง้ 4 
วตัถปุระสงคเ์ป็นไปในทิศทางบวกและสอดคลอ้งกบัสมมติฐานที่ตัง้ไว ้
ทัง้ดา้นประสิทธิภาพของสื่อ/แผนการจดัการเรยีนรูต้ามเกณฑ ์80/80 ค่าดชันีประสิทธิผล 
ผลการเปรยีบเทียบความเขา้ใจก่อน-หลงัเรยีน และความพงึพอใจของผูเ้รยีน 



บทที ่5 สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

จากผลการวิเคราะหข์อ้มลูในบทที่ 4  สามารถสรุปผลไดต้ามวตัถปุระสงคก์ารวิจยั ดงันี ้

 1) การพฒันาสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning เรื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ใหม้ีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 พบว่า เครื่องมือมีคณุภาพผ่านเกณฑก์ารประเมินของผูเ้ชี่ยวชาญ 
(IOC ของแผนการจดัการเรยีนรู/้สื่อแอนิเมชนั แบบทดสอบ และแบบสอบถามความพงึพอใจ เท่ากบั 
0.92, 0.89 และ 0.87 ตามล าดบั) และมีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.00/86.25 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ ์80/80 
ที่ก าหนดไว ้

 2) การศกึษาค่าดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรยีนรู ้พบว่า มีค่าเท่ากบั 0.7356 
แสดงว่านกัศกึษามีความกา้วหนา้ทางการเรยีนรูเ้พิ่มขึน้คิดเป็นรอ้ยละ 73.56 

 3) การเปรยีบเทียบความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงก่อนและหลงัเรยีน พบว่า 
นกัศกึษามีคะแนนความเขา้ใจก่อนเรยีนเฉลี่ย 14.40 คะแนน (S.D. = 3.26) และหลงัเรยีนเฉลี่ย 25.88 
คะแนน (S.D. = 3.60) จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 
โดยคะแนนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 (t = 36.76, df = 39, p < 
.001) ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตัง้ไว ้

 4) การศกึษาความพงึพอใจของนกัศกึษาที่มีต่อการจดัการเรยีนรู ้พบว่า 
นกัศกึษามีความพงึพอใจโดยรวมอยู่ในระดบัมาก (X̄ = 4.33, S.D. = 0.45) 
โดยรายการที่มีคา่เฉลี่ยสงูสดุคือ กิจกรรม Active Learning ช่วยใหเ้ขา้ใจเนือ้หามากขึน้ (X̄ = 4.52 
ระดบัมากที่สดุ) และรายการที่มีค่าเฉลี่ยต ่าสดุคือ การน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นทอ้งถ่ินของตนเอง (X̄ 
= 4.10 ระดบัมาก) 

 

 

 

 

 

 

 

 



5.2 อภปิรายผล 

จากผลการวิจยัที่พบว่าสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning มีประสิทธิภาพเท่ากบั 
84.00/86.25 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ ์80/80 ที่ก าหนดไว ้และมีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.7356 นัน้ 
อาจเป็นเพราะสื่อแอนิเมชนัช่วยแปลงเนือ้หาที่เป็นนามธรรมของหลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงใหเ้ป็น 
ภาพเหตกุารณท์ี่เป็นรูปธรรม ตามแนวคิดทฤษฎีการเรยีนรูด้ว้ยสื่อประสม ประกอบกบักิจกรรม Active 
Learning ที่ใหผู้เ้รยีนไดล้งมือปฏิบตัิผ่านใบงานระหว่างเรยีนอย่างต่อเน่ืองทัง้ 4 แผน 
จึงช่วยใหผู้เ้รยีนเกิดความเขา้ใจสะสมไปทีละขัน้ 
สว่นผลการที่นกัศกึษามคีวามเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงหลงัเรยีน (X̄ = 25.88) 
สงูกว่าก่อนเรยีน (X̄ = 14.40) อย่างมีนยัส าคญัทางสถิตทิี่ระดบั .05 นัน้ สอดคลอ้งกบัสมมติฐานที่ตัง้ไว ้
และสอดคลอ้งกบัแนวคดิวฏัจกัรการเรยีนรูจ้ากประสบการณข์อง Kolb (1984) 
ที่เปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดอ้ภิปรายและเช่ือมโยงเนือ้หากบับรบิททอ้งถ่ินของตนเอง 
นอกจากนีผ้ลความพงึพอใจที่อยู่ในระดบัมาก (X ̄ = 4.33) โดยเฉพาะดา้นกิจกรรม Active Learning 
ที่ไดร้บัคะแนนสงูสดุ ยงัสะทอ้นว่านกัศกึษายอมรบัและเห็นคณุค่าของรูปแบบการจดัการเรยีนรูนี้ ้
สว่นรายการดา้นการน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นทอ้งถ่ินที่มีค่าเฉลี่ยต ่ากว่ารายการอื่น 
อาจบ่งชีว้่าควรออกแบบกิจกรรมใหเ้ชื่อมโยงกบัสถานการณจ์รงิในชมุชนของผูเ้รยีนใหช้ดัเจนยิ่งขึน้ใน 
การจดัการเรยีนรูค้รัง้ต่อไป 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

จากผลการวิจยัขา้งตน้ ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะ ดงันี ้

5.3.1 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

-ครูผูส้อนรายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ินสามารถน าสื่อแอนิเมชนัที่พฒันาขึน้ไปใชป้ระกอบการ 

สอนในภาคเรยีนถดัไปได ้เน่ืองจากผลการวิจยัสนบัสนนุว่าช่วยเพิ่มความเขา้ใจของผูเ้รยีน 
โดยควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รยีนไดท้  ากิจกรรมเชิงรุกควบคู่กนัไปเสมอ 

- ควรออกแบบกิจกรรม Active Learning 
ใหเ้ชื่อมโยงกบัสถานการณจ์รงิในพืน้ที่ชมุชนของผูเ้รยีนใหม้ากขึน้ 
เน่ืองจากเป็นรายการที่นกัศกึษาใหค้ะแนนความพงึพอใจต ่ากว่ารายการอื่น 
เพื่อเพิ่มความหมายและการน าไปประยกุตใ์ชไ้ดจ้รงิ 

5.3.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 

- ควรศกึษาผลของสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning 
ในเนือ้หาอื่นของรายวิชาการพฒันาทอ้งถ่ิน หรอืรายวิชาอื่นที่มีเนือ้หาเชิงนามธรรมใกลเ้คียงกนั 



- ควรมีกลุม่ควบคมุ (Control Group) 
เพื่อเปรยีบเทียบผลระหว่างวิธีการสอนแบบปกติกบัการสอนดว้ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบั Active Learning 
ใหช้ดัเจนยิ่งขึน้ 

-ควรศกึษาผลระยะยาวว่านกัศกึษาสามารถคงความเขา้ใจและน าหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตจรงิไดอ้ย่างต่อเน่ืองหรอืไม่ 
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ภาคผนวก 



ภาคผนวก ก แผนการจัดการเรียนรู้  

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

รายวิชา การพฒันาทอ้งถ่ิน รหสัวิชา 30000-1502   ระดบัชัน้ ปวส.1   เวลา 1 คาบ (50 นาที) 
เรื่อง หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง (3 ห่วง 2 เง่ือนไข) 

สาระส าคัญ 

หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงเป็นแนวทางการด ารงชีวติและการปฏิบตัิตนที่ตัง้อยู่บนพืน้ฐานทาง 
สายกลาง ประกอบดว้ยความพอประมาณ ความมีเหตผุล และการมีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี 
ภายใตเ้งื่อนไขความรูแ้ละคณุธรรม ซึ่งสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาทอ้งถ่ินไดใ้นทกุระดบั 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

- ดา้นความรู ้(K): บอกความหมายและองคป์ระกอบของหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงไดถ้กูตอ้ง 

- ดา้นทกัษะ (P): 
วิเคราะหส์ถานการณต์วัอย่างและจ าแนกไดว้า่สอดคลอ้งกบัหลกัการใดของเศรษฐกิจพอเพียง 

- ดา้นเจตคติ (A): 
เห็นความส าคญัและมีเจตคติที่ดตี่อการน าหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตและ
ทอ้งถ่ินของตนเอง 

สาระการเรียนรู้ 

1. ความหมายของหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง  2. องคป์ระกอบ 3 ห่วง (พอประมาณ มีเหตผุล 
มีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี)  3. เงื่อนไข 2 ประการ (เง่ือนไขความรู ้เง่ือนไขคณุธรรม)  4. 
ตวัอย่างการประยกุตใ์ชใ้นทอ้งถ่ิน 

กิจกรรมการเรียนรู้ (บูรณาการส่ือแอนิเมชันร่วมกับ Active Learning) 

ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาท)ี 

- ครูเปิดสื่อแอนิเมชนั เรื่อง หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ใหน้กัศกึษาชม 
แลว้ตัง้ค  าถามกระตุน้ความคิด เช่น "จากคลิปที่ด ูนกัศกึษาคิดวา่ตวัละครด าเนินชวีิตตามหลกัการใด" 

ข้ันสอน (30 นาท)ี 

- ครูอธิบายเนือ้หาองคป์ระกอบ 3 ห่วง 2 เง่ือนไข ประกอบสื่อแอนิเมชนั 

- จดักิจกรรม Active Learning แบบ Think-Pair-Share: นกัศกึษาคิดค าตอบดว้ยตนเอง 
จบัคู่แลกเปลี่ยนความคดิเห็น แลว้น าเสนอต่อชัน้เรยีน 



- แบ่งกลุม่ย่อย 4-5 คน ใหแ้ต่ละกลุม่วิเคราะหก์รณีศกึษาสถานการณใ์นทอ้งถ่ินของตนเอง 
ว่าสอดคลอ้งกบัหลกัการใดของเศรษฐกิจพอเพียง 

- แต่ละกลุม่น าเสนอผลการวิเคราะหห์นา้ชัน้เรยีน เพื่อนรว่มชัน้และครูรว่มกนัใหข้อ้เสนอแนะ 

ข้ันสรุป (10 นาท)ี 

- ครูและนกัศกึษารว่มกนัสรุปสาระส าคญั เชื่อมโยงกบับรบิทการพฒันาทอ้งถ่ินในพืน้ที่จงัหวดัเชียงราย 
และเปิดโอกาสใหซ้กัถามขอ้สงสยั 

ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

1. สื่อแอนิเมชนั เรื่อง หลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง  2. ใบงานกรณีศกึษาทอ้งถ่ิน  3. สื่อน าเสนอ 
(PowerPoint) ประกอบการสอน 

การวัดและประเมินผล 

ส่ิงทีป่ระเมิน วิธีการ เคร่ืองมือ 

ความรูค้วามเขา้ใจ ตรวจแบบทดสอบ/ใบงาน แบบทดสอบ, ใบงาน 

ทกัษะการวิเคราะห ์ สงัเกตการน าเสนอผลงานกลุม่ แบบสงัเกตพฤติกรรม 

เจตคติ/การมีสว่นรว่ม สงัเกตพฤติกรรมระหว่างเรยีน แบบสงัเกตพฤติกรรม 

เกณฑก์ารผ่าน: นกัศกึษาตอ้งไดค้ะแนนรวมไม่ต ่ากว่ารอ้ยละ 60 ของคะแนนเต็ม 

ใบงาน/แบบฝึกหัดท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 (10 คะแนน) 

ชื่อ-สกลุ ......................................................... เลขที่ ............ หอ้ง ............ 

ค าชีแ้จง: ใหน้กัศกึษาตอบค าถามต่อไปนีใ้หค้รบถว้น 
โดยใชค้วามรูจ้ากการชมสื่อแอนิเมชนัและการอภิปรายในชัน้เรยีน (คะแนนเต็ม 10 คะแนน 
ใชเ้ป็นคะแนนระหว่างเรยีนส าหรบัค านวณค่า E1) 

1) จงอธิบายความหมายของ "ความพอประมาณ" มาพอสงัเขป (2 คะแนน) 

2) จงยกตวัอย่างสถานการณใ์นชมุชนของนกัศกึษาที่สะทอ้นหลกั "ความมีเหตผุล" (2 คะแนน) 

3) จงอธิบายว่า "การมีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี" มีความส าคญัต่อครอบครวัของนกัศกึษาอย่างไร (2 คะแนน) 

4) เงื่อนไขความรูแ้ละเงื่อนไขคณุธรรม แตกต่างกนัอย่างไร จงอธิบายพรอ้มยกตวัอย่างอย่างละ 1 
ตวัอย่าง (4 คะแนน) 

(ใบงานประจ าแผนที่ 2-4 ใหผู้ว้ิจยัพฒันาในลกัษณะเดียวกนั 
โดยปรบัค าถามใหส้อดคลอ้งกบัเนือ้หาของแตล่ะแผน แผนละ 10 คะแนน รวม 40 คะแนน) 



ภาคผนวก ข 
แบบทดสอบวัดความเข้าใจหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

(ฉบับสมบูรณ ์30 ข้อ) 

ค าชีแ้จง: แบบทดสอบฉบบันีเ้ป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก 
ใชว้ดัความเขา้ใจหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ก่อนเรยีนและหลงัเรยีน (ฉบบัเดียวกนั) 
ใหน้กัศกึษาเลือกค าตอบที่ถกูตอ้งที่สดุเพียงขอ้เดียว 

1. ข้อใดคือความหมายของ "ความพอประมาณ" ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 

ก. ความพอดีที่ไม่มากไม่นอ้ยเกินไป ไม่เบียดเบียนตนเองและผูอ้ื่น 

ข. การมีทรพัยส์ินใหม้ากที่สดุเท่าที่จะท าได ้

ค. การใชจ้่ายอย่างประหยดัที่สดุโดยไม่ค านึงถงึคณุภาพชีวิต 

ง. การพึ่งพาผูอ้ื่นในทกุกรณี 

2. ข้อใดไม่ใช่องคป์ระกอบของหลัก "3 ห่วง" ในปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 

ก. ความพอประมาณ 

ข. ความมีเหตผุล 

ค. การมีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี 

ง. การแข่งขนัทางการตลาด 

3. ข้อใดเป็นเงือ่นไขด้าน "คุณธรรม" ในปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 

ก. รอบรู ้

ข. รอบคอบ 

ค. ซื่อสตัยส์จุรติ 

ง. ระมดัระวงั 

4. เกษตรกรปลูกพชืหลากหลายชนิดในพืน้ทีเ่ดียวกันเพือ่ลดความเส่ียงจากราคาผลผลิตตกต ่า 
สอดคล้องกับหลักการใดมากทีสุ่ด 

ก. ความพอประมาณ 

ข. การมีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี 

ค. เงื่อนไขความรู ้

ง. เงื่อนไขคณุธรรม 



5. 
ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับการประยกุตใ์ช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงในการพัฒนาท้อ
งถ่ิน 

ก. ใชไ้ดเ้ฉพาะกบัเกษตรกรเท่านัน้ 

ข. เนน้การพึ่งพาจากภายนอกเป็นหลกั 

ค. สามารถประยกุตใ์ชไ้ดก้บัทกุอาชีพและทกุระดบัของสงัคม 

ง. ใชไ้ดเ้ฉพาะในภาวะเศรษฐกิจตกต ่า 

6. "การรู้จักประมาณตน ไม่ใช้จ่ายเกินฐานะของตนเอง" ตรงกับหลักการใด 

ก. ความพอประมาณ 

ข. ความมีเหตผุล 

ค. การมีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี 

ง. เงื่อนไขความรู ้

7. การวางแผนธุรกิจโดยศึกษาข้อมูลตลาดอย่างรอบด้านก่อนตัดสินใจลงทุน 
สอดคล้องกับองคป์ระกอบใด 

ก. ความพอประมาณ 

ข. ความมีเหตผุล 

ค. การมีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี 

ง. เงื่อนไขคณุธรรม 

8. ข้อใดเป็นตัวอย่างของ "เงือ่นไขความรู้" 
ในการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงไปปฏิบัติ 

ก. การแบ่งปันผลผลิตใหเ้พื่อนบา้น 

ข. การศกึษาขอ้มลูสภาพดินก่อนเพาะปลกู 

ค. การซื่อสตัยต์่อลกูคา้ 

ง. ความขยนัหมั่นเพียรในการท างาน 

9. 
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงมีทีม่าจากแนวพระราชด าริของพระมหากษัตริยพ์ระองคใ์ด 

ก. พระบาทสมเด็จพระจลุจอมเกลา้เจา้อยู่หวั 

ข. พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภมูิพลอดลุยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร 

ค. พระบาทสมเด็จพระวชิรเกลา้เจา้อยู่หวั 



ง. พระบาทสมเด็จพระมงกฎุเกลา้เจา้อยู่หวั 

10. การพัฒนาท้องถ่ินตามแนวทางเศรษฐกิจพอเพยีงควรเร่ิมต้นจากส่ิงใด 

ก. การกูย้ืมเงินจากภายนอกมาลงทนุขนาดใหญ่ 

ข. การส ารวจและใชท้นุทรพัยากรที่มีอยู่ในทอ้งถ่ินอย่างเหมาะสม 

ค. การเลียนแบบรูปแบบการพฒันาจากตา่งประเทศทัง้หมด 

ง. การรอความช่วยเหลอืจากภาครฐัเพียงอย่างเดียว 

11. "ความมีเหตุผล" ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง หมายถึงข้อใด 

ก. การตดัสินใจโดยพิจารณาเหตแุละผลอย่างรอบคอบ โดยค านึงถึงปัจจยัแวดลอ้มและผลที่จะตามมา 

ข. การเช่ือตามความรูส้กึของตนเองเป็นหลกั 

ค. การตดัสินใจตามกระแสสงัคมโดยไม่ไตรต่รอง 

ง. การพึ่งพาค าแนะน าของผูอ้ื่นเพียงอย่างเดียว 

12. ข้อใดคือความหมายของ "การมีภูมิคุ้มกนัในตัวทีดี่" 

ก. การมีทรพัยส์ินจ านวนมาก 

ข. การเตรยีมพรอ้มรบัมือกบัการเปลี่ยนแปลงและผลกระทบที่อาจเกิดขึน้ในอนาคต 

ค. การพึ่งพาผูอ้ื่นในทกุสถานการณ ์

ง. การไม่ยอมเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตเลย 

13. ชุมชนแห่งหน่ึงจัดต้ังกองทุนออมทรัพยเ์พือ่ช่วยเหลือสมาชิกยามฉุกเฉิน 
สอดคล้องกับองคป์ระกอบใดมากทีสุ่ด 

ก. ความพอประมาณ 

ข. ความมีเหตผุล 

ค. การมีภมูิคุม้กนัในตวัที่ดี 

ง. เงื่อนไขคณุธรรม 

14. ข้อใดแสดงถึง "เงื่อนไขความรู้" ในการด าเนินชีวิตตามหลักเศรษฐกิจพอเพยีง 

ก. การรูจ้กัแบ่งปันใหผู้อ้ื่น 

ข. การศกึษาหาความรูร้อบดา้นก่อนตดัสินใจลงมือท า 

ค. ความซ่ือสตัยต์่อหนา้ที่ 

ง. ความขยนัหมั่นเพียร 

15. ข้อใดแสดงถึง "เงื่อนไขคุณธรรม" ในการด าเนินชีวิตตามหลักเศรษฐกิจพอเพยีง 



ก. การวางแผนการเงินอย่างรอบคอบ 

ข. การศกึษาขอ้มลูตลาดก่อนลงทนุ 

ค. ความซ่ือสตัยส์จุรติและความขยนัอดทนในการประกอบอาชีพ 

ง. การวิเคราะหค์วามเสี่ยงก่อนตดัสินใจ 

16. การพัฒนาท้องถ่ินตามแนวเศรษฐกิจพอเพยีงเน้นส่ิงใดเป็นส าคัญ 

ก. การพึ่งพาเงินทนุจากภายนอกเป็นหลกั 

ข. การมีสว่นรว่มของคนในชมุชนและการใชท้นุทรพัยากรทอ้งถ่ินอยา่งเหมาะสม 

ค. การเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตใหเ้หมือนเมืองใหญ่ 

ง. การลดจ านวนประชากรในพืน้ที่ 

17. ข้อใดเป็นตัวอย่างของการน าหลักเศรษฐกิจพอเพยีงไปใช้ในระดับครัวเรือน 

ก. การปลกูผกัสวนครวัไวบ้รโิภคเองเพื่อลดรายจ่าย 

ข. การกูเ้งินมาซือ้สินคา้ฟุ่ มเฟือย 

ค. การใชจ้่ายเกินรายไดท้ี่มี 

ง. การพึ่งพาผูอ้ื่นในทกุเรื่อง 

18. หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงสามารถประยุกตใ์ช้ได้กับกลุ่มใดบ้าง 

ก. เฉพาะเกษตรกรในชนบท 

ข. เฉพาะผูม้ีรายไดน้อ้ย 

ค. ทกุอาชีพและทกุระดบัของสงัคม ตัง้แต่บคุคล ครอบครวั จนถึงระดบัประเทศ 

ง. เฉพาะหน่วยงานราชการ 

19. ข้อใดสะท้อนถึงการขาด "ความพอประมาณ" มากทีสุ่ด 

ก. การใชจ้่ายเกินฐานะและก่อหนีส้ินเกินความจ าเป็น 

ข. การออมเงินไวใ้ชย้ามฉกุเฉิน 

ค. การวางแผนการผลติใหเ้หมาะสมกบัความตอ้งการของตลาด 

ง. การศกึษาขอ้มลูก่อนตดัสินใจลงทนุ 

20. ข้อใดคือประโยชนข์องการน าหลักเศรษฐกิจพอเพยีงไปใช้ในการพัฒนาท้องถ่ิน 

ก. ท าใหช้มุชนพึ่งพาตนเองไดอ้ย่างยั่งยืนและลดความเสี่ยงจากปัจจยัภายนอก 

ข. ท าใหช้มุชนเติบโตทางเศรษฐกิจอย่างรวดเรว็โดยไม่ค านึงถึงผลกระทบ 

ค. ท าใหช้มุชนตอ้งพึ่งพาความช่วยเหลือจากภายนอกมากขึน้ 



ง. ท าใหช้มุชนละทิง้ภมูิปัญญาทอ้งถ่ินดัง้เดิม 

21. กลุ่มวิสาหกิจชุมชนแปรรูปผลผลิตทางการเกษตรโดยใช้วัตถุดิบทีม่ีในท้องถ่ินเป็นหลัก 
สอดคล้องกับหลักการใด 

ก. ความพอประมาณและการใชท้รพัยากรทอ้งถ่ินอย่างเหมาะสม 

ข. การกูย้ืมเงินจ านวนมากเพื่อขยายกิจการ 

ค. การน าเขา้วตัถดุิบจากต่างประเทศทัง้หมด 

ง. การเลิกกิจการเม่ือประสบปัญหา 

22. ข้อใดคือความหมายทีถู่กต้องของ "ทางสายกลาง" ในหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 

ก. การด าเนินชวีิตอย่างพอดี ไม่สดุโต่งไปทางใดทางหนึ่ง โดยค านึงถึงเหตผุลและความพอเหมาะ 

ข. การใชช้ีวิตอย่างประหยดัที่สดุโดยไม่ค านึงถงึความจ าเป็น 

ค. การไม่ยุ่งเก่ียวกบักิจกรรมทางเศรษฐกิจใด ๆ 

ง. การพึ่งพาตนเองโดยไม่ติดต่อกบัผูอ้ื่นเลย 

23. ก่อนตัดสินใจลงทุนปลูกพชืชนิดใหม่ เกษตรกรควรท าส่ิงใดตามหลักเงือ่นไขความรู้ 

ก. ปลกูตามที่เพื่อนบา้นท าโดยไม่ศกึษาขอ้มลู 

ข. ศกึษาสภาพดิน สภาพอากาศ และความตอ้งการของตลาดก่อนตดัสนิใจ 

ค. กูเ้งินมาลงทนุจ านวนมากทนัที 

ง. รอใหร้าคาผลผลิตในตลาดสงูขึน้ก่อนจึงตดัสนิใจ 

24. ข้อใดไม่สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 

ก. การวางแผนการใชจ้่ายใหเ้หมาะสมกบัรายได ้

ข. การกูห้นีย้ืมสินเพื่อซือ้สินคา้ฟุ่ มเฟือยเกินความจ าเป็น 

ค. การเก็บออมเงินไวเ้ผื่อสถานการณฉ์กุเฉิน 

ง. การศกึษาขอ้มลูรอบดา้นก่อนตดัสนิใจทางเศรษฐกิจ 

25. การรวมกลุ่มเกษตรกรเพือ่แลกเปล่ียนความรู้และช่วยเหลือกันด้านการผลิต 
สะท้อนคุณธรรมข้อใดเป็นส าคัญ 

ก. ความซ่ือสตัย ์

ข. ความขยนัหมั่นเพียร 

ค. การแบ่งปันและความเอือ้เฟ้ือเผื่อแผ่ 

ง. ความประหยดั 



26. ข้อใดเป็นตัวอย่างของการมีภูมิคุ้มกันในตัวทีดี่ของเกษตรกร 

ก. ปลกูพืชเชิงเดี่ยวเพียงชนิดเดียวทัง้แปลง 

ข. ท าการเกษตรแบบผสมผสานเพื่อกระจายความเสี่ยง 

ค. ใชเ้งินลงทนุทัง้หมดในการปลกูพืชชนิดเดียว 

ง. ไม่วางแผนส ารองในกรณีผลผลิตเสียหาย 

27. หน่วยงานภาครัฐสามารถส่งเสริมการน าหลักเศรษฐกิจพอเพยีงไปใช้ในท้องถ่ินได้อย่างไร 

ก. บงัคบัใหท้กุครวัเรอืนท าเกษตรกรรมเท่านัน้ 

ข. สนบัสนนุความรู ้งบประมาณ และเวทีแลกเปลี่ยนเรยีนรูใ้หช้มุชนพฒันาตนเองอย่างเหมาะสม 

ค. ยกเลิกการสนบัสนนุชมุชนทัง้หมด 

ง. น ารูปแบบการพฒันาจากต่างประเทศมาใชท้ัง้หมดโดยไม่ปรบัใหเ้ขา้กบับรบิท 

28. ข้อใดกล่าวถึงความสัมพันธร์ะหว่าง "3 ห่วง" และ "2 เงือ่นไข" ได้ถูกต้อง 

ก. เงื่อนไขความรูแ้ละคณุธรรมเป็นพืน้ฐานที่สนบัสนนุใหก้ารปฏิบตัิตาม 3 ห่วงเป็นไปอย่างเหมาะสม 

ข. 3 ห่วง และ 2 เงื่อนไข ไม่มีความเก่ียวขอ้งกนั 

ค. เงื่อนไขทัง้สองใชแ้ทนที่ 3 ห่วงไดท้ัง้หมด 

ง. 3 ห่วงเป็นเรื่องของคณุธรรมเพียงอย่างเดียว 

29. 
ข้อใดคือแนวทางทีเ่หมาะสมในการน าหลักเศรษฐกิจพอเพยีงไปใช้แก้ปัญหาความยากจนใน 

ท้องถ่ิน 

ก. สง่เสรมิใหช้มุชนพึ่งพาตนเอง ใชท้นุทรพัยากรที่มีอยู่ 
และพฒันาอาชีพใหเ้หมาะสมกบัศกัยภาพของพืน้ที่ 

ข. ใหเ้งินช่วยเหลือแก่ทกุครวัเรอืนโดยไม่มีเงื่อนไข 

ค. สง่เสรมิใหท้กุคนยา้ยไปท างานในเมืองใหญ่ 

ง. ยกเลิกการท าเกษตรกรรมในพืน้ที่ทัง้หมด 

30. 
เพราะเหตุใดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงจึงมีความส าคัญต่อการพัฒนาท้องถ่ินอย่างยั่ง
ยืน 

ก. เพราะเนน้การพฒันาที่สมดลุ ค านึงถึงศกัยภาพของพืน้ที่ 
และลดการพึ่งพาปัจจยัภายนอกที่ไม่แน่นอน 

ข. เพราะท าใหท้อ้งถ่ินเติบโตทางเศรษฐกิจไดเ้รว็ที่สดุโดยไม่ค านึงถึงผลกระทบ 



ค. เพราะไม่ตอ้งอาศยัความรูห้รอืการวางแผนใด ๆ 

ง. เพราะเนน้การแข่งขนักบัพืน้ที่อื่นเป็นหลกั 

เฉลย 

1.ก   2.ง   3.ค   4.ข   5.ค   6.ก   7.ข   8.ข   9.ข   10.ข   11.ก   12.ข   13.ค   14.ข   15.ค   16.ข   
17.ก   18.ค   19.ก   20.ก   21.ก   22.ก   23.ข   24.ข   25.ค   26.ข   27.ข   28.ก   29.ก   30.ก 



ภาคผนวก ค แบบสอบถามความพงึพอใจของนักศึกษา 
ทีมี่ต่อการจัดการเรียนรู้ดว้ยสื่อแอนิเมชันร่วมกับ Active Learning 

ค าชีแ้จง: 
แบบสอบถามฉบบันีม้ีวตัถปุระสงคเ์พื่อสอบถามความพงึพอใจของนกัศกึษาที่มีต่อการจดัการเรยีนรูด้ว้
ยสื่อแอนิเมชนัรว่มกบัการจดัการเรยีนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) 

เรื่องหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง โปรดท าเครื่องหมาย ✓ 
ในช่องที่ตรงกบัความคดิเห็นของท่านมากที่สดุ 

5 = มากที่สดุ   4 = มาก   3 = ปานกลาง   2 = นอ้ย   1 = นอ้ยที่สดุ 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. เนือ้หาของสื่อแอนิเมชนัเขา้ใจง่าย      

2. กิจกรรม Active Learning 
ช่วยใหเ้ขา้ใจเนือ้หามากขึน้ 

     

3. บรรยากาศการเรยีนรูม้ีความน่าสนใจ      

4. 
สามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นทอ้งถ่ินของตนเองได ้

     

5. ความพงึพอใจในภาพรวม      

ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 

  

  



ภาคผนวก ง แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

ค าชีแ้จง: โปรดพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถาม/ขอ้ความ 

กบัจดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมที่ก าหนด แลว้ท าเครื่องหมาย ✓ 
ลงในช่องที่ตรงกบัความคิดเห็นของทา่น โดย +1 หมายถึง แน่ใจว่าสอดคลอ้ง  0 หมายถึง ไม่แน่ใจ  -1 
หมายถึง แน่ใจว่าไม่สอดคลอ้ง แบบประเมินฉบบันีแ้บ่งเป็น 3 ตอน 
ตรงตามจ านวนขอ้จรงิของเครื่องมือแต่ละชนิดที่ใชใ้นการวิจยั (ดภูาคผนวก ก-ค ประกอบ) 

ง.1 แบบประเมิน IOC ส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ / ส่ือแอนิเมชัน (4 แผน) 

แผนที ่ หัวข้อเนือ้หา +1 0 
-
1 

ข้อเสนอแนะ 

1 
แผนที่ 1 ความหมายและองคป์ระกอบ 3 ห่วง 2 เงื่อนไข 

ของหลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียง 
    

2 
แผนที่ 2 

การประยกุตใ์ชห้ลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงในระดบับคุคลและครอบครวั 
    

3 
แผนที่ 3 

การประยกุตใ์ชห้ลกัปรชัญาเศรษฐกิจพอเพียงในระดบัชมุชนและทอ้งถ่ิน 
    

4 
แผนที่ 4 กรณีศกึษาการพฒันาทอ้งถ่ินตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง 

และการน าเสนอผลงานกลุม่/สรุปบทเรยีน 
    

ง.2 แบบประเมิน IOC ส าหรับแบบทดสอบวัดความเข้าใจ (30 ข้อ) 

ประเมินความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามแต่ละขอ้ในภาคผนวก ข กบัจดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
(ความรูค้วามจ า / ความเขา้ใจ / การน าไปใช)้ ทีละขอ้ ดงันี ้

ข้อที ่ อ้างอิงข้อค าถาม +1 0 -1 ข้อเสนอแนะ 

1 ขอ้ค าถามที่ 1 (ตามภาคผนวก ข)     

2 ขอ้ค าถามที่ 2 (ตามภาคผนวก ข)     

3 ขอ้ค าถามที่ 3 (ตามภาคผนวก ข)     

4 ขอ้ค าถามที่ 4 (ตามภาคผนวก ข)     

5 ขอ้ค าถามที่ 5 (ตามภาคผนวก ข)     



6 ขอ้ค าถามที่ 6 (ตามภาคผนวก ข)     

7 ขอ้ค าถามที่ 7 (ตามภาคผนวก ข)     

8 ขอ้ค าถามที่ 8 (ตามภาคผนวก ข)     

9 ขอ้ค าถามที่ 9 (ตามภาคผนวก ข)     

10 ขอ้ค าถามที่ 10 (ตามภาคผนวก ข)     

11 ขอ้ค าถามที่ 11 (ตามภาคผนวก ข)     

12 ขอ้ค าถามที่ 12 (ตามภาคผนวก ข)     

13 ขอ้ค าถามที่ 13 (ตามภาคผนวก ข)     

14 ขอ้ค าถามที่ 14 (ตามภาคผนวก ข)     

15 ขอ้ค าถามที่ 15 (ตามภาคผนวก ข)     

16 ขอ้ค าถามที่ 16 (ตามภาคผนวก ข)     

17 ขอ้ค าถามที่ 17 (ตามภาคผนวก ข)     

18 ขอ้ค าถามที่ 18 (ตามภาคผนวก ข)     

19 ขอ้ค าถามที่ 19 (ตามภาคผนวก ข)     

20 ขอ้ค าถามที่ 20 (ตามภาคผนวก ข)     

21 ขอ้ค าถามที่ 21 (ตามภาคผนวก ข)     

22 ขอ้ค าถามที่ 22 (ตามภาคผนวก ข)     

23 ขอ้ค าถามที่ 23 (ตามภาคผนวก ข)     

24 ขอ้ค าถามที่ 24 (ตามภาคผนวก ข)     

25 ขอ้ค าถามที่ 25 (ตามภาคผนวก ข)     

26 ขอ้ค าถามที่ 26 (ตามภาคผนวก ข)     

27 ขอ้ค าถามที่ 27 (ตามภาคผนวก ข)     

28 ขอ้ค าถามที่ 28 (ตามภาคผนวก ข)     

29 ขอ้ค าถามที่ 29 (ตามภาคผนวก ข)     



30 ขอ้ค าถามที่ 30 (ตามภาคผนวก ข)     

ง.3 แบบประเมิน IOC ส าหรับแบบสอบถามความพงึพอใจ (5 ข้อ) 

ข้อที ่ ข้อความ +1 0 -1 ข้อเสนอแนะ 

1 เนือ้หาของสื่อแอนิเมชนัเขา้ใจง่าย     

2 กิจกรรม Active Learning ช่วยใหเ้ขา้ใจเนือ้หามากขึน้     

3 บรรยากาศการเรยีนรูม้ีความนา่สนใจ     

4 สามารถน าความรูไ้ปประยกุตใ์ชใ้นทอ้งถ่ินของตนเองได ้     

5 ความพงึพอใจในภาพรวม     

เกณฑก์ารพจิารณา 

ค านวณค่า IOC จากสตูร IOC = ΣR / N เม่ือ ΣR คือผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญทกุคน 
และ N คือจ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ (3 ท่าน ตามภาคผนวก จ) ขอ้ค าถามที่มีค่า IOC ตัง้แต่ 0.5 ขึน้ไป 
ถือว่าใชไ้ด ้ขอ้ที่มีค่าต ่ากว่า 0.5 ควรปรบัปรุงหรอืตดัออก ค่า IOC ที่ไดจ้ากแบบประเมินทัง้ 3 ตอนนี ้
คือค่าที่น  าไปรายงานในตารางที่ 4.1 ของบทที่ 4 

ลงช่ือ .............................................. ผูเ้ชี่ยวชาญ 

(...............................................) 



ภาคผนวก จ รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 

ล าดับ ช่ือ-สกุล / ต าแหน่ง หน่วยงาน 

1 ................................................................ ................................................................ 

2 ................................................................ ................................................................ 

3 ................................................................ ................................................................ 

 


